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Game on! Jak gaming inspiruje świat motoryzacji?
· Podobnie jak w świecie gamingu, CUPRA stawia nie tylko na technologię, ale również na emocje, doświadczenia i budowanie zaangażowanej społeczności wokół marki.
· Marka stworzyła m.in. UrbanRebel Racing Concept w grze Forza Horizon 5 – elektryczny samochodu wyścigowy o prawdziwie buntowniczym charakterze.
· W samochodach CUPRA stawia z kolei np. na cyfrowe kokpity, które coraz częściej przypominają interfejsy znane z gier – są intuicyjne, personalizowalne i skupione na użytkowniku. 
· Rozwiązania takie jak AR-HUD w CUPRA Tavascan czy Smartlight Next Gen w CUPRA Raval zwiększają immersję i ułatwiają komunikację między kierowcą a samochodem. 
Jeszcze kilkanaście lat temu samochody i gry wideo rozwijały się równolegle. Dziś coraz częściej te dwa światy przeplatają się i inspirują wzajemnie. Cyfrowe kokpity przypominają interfejsy znane z gier, personalizacja staje się równie ważna jak osiągi, a doświadczenie użytkownika liczy się nie mniej niż sama technologia. W efekcie nowoczesny samochód coraz częściej przypomina platformę doświadczeń, a nie tylko środek transportu. Marka CUPRA pokazuje, że inspiracje światem gamingu mogą przekładać się na emocje, intuicyjność i głębsze zaangażowanie kierowcy.
Gaming od lat wyznacza standardy projektowania interfejsów. Najlepsze gry nie wymagają wielostronicowych instrukcji – prowadzą użytkownika przez doświadczenie w sposób naturalny i intuicyjny. Podobny kierunek obrała branża motoryzacyjna.
W modelach CUPRA cyfrowe kokpity projektowane są tak, aby najważniejsze informacje znajdowały się dokładnie tam, gdzie kierowca ich potrzebuje. Przykładem jest CUPRA Tavascan, wyposażona w cyfrowy zestaw wskaźników, rozbudowany system infotainment oraz wyświetlacz head-up z rozszerzoną rzeczywistością (AR-HUD), który prezentuje wskazówki nawigacyjne i kluczowe informacje bezpośrednio w polu widzenia kierowcy. To rozwiązanie przypomina mechaniki znane z gier, gdzie najważniejsze komunikaty pojawiają się dokładnie tam, gdzie użytkownik skupia wzrok.
Również w nowym Formentorze kierowca może korzystać z wielofunkcyjnej kierownicy z przyciskami, które pozwalają szybko zmieniać ustawienia pojazdu bez odrywania uwagi od drogi.
Personalizacja – własny samochód jak własny awatar
W grach użytkownicy od lat tworzą własne postacie, konfigurują wyposażenie i dopasowują środowisko do swoich preferencji. Dziś podobne oczekiwania mają wobec samochodów.
W modelach CUPRA kierowcy mogą dostosowywać ustawienia pojazdu do własnego stylu jazdy. W CUPRA Formentor VZ system Dynamic Chassis Control pozwala modyfikować charakterystykę prowadzenia, reakcję układu kierowniczego czy poziom komfortu. Dzięki temu samochód może zmieniać swój charakter równie łatwo, jak gracz przełącza się między różnymi stylami rozgrywki.
Personalizacja obejmuje również cyfrowe środowisko, konfigurację ekranów czy wybór sposobu prezentacji informacji. To coraz ważniejszy element doświadczenia użytkownika, szczególnie dla pokolenia wychowanego na smartfonach i grach.
Immersja – samochód, który angażuje wszystkie zmysły
Jednym z najważniejszych pojęć współczesnego gamingu jest immersja, czyli poczucie pełnego zanurzenia w doświadczeniu. To właśnie dlatego twórcy gier inwestują w przestrzenny dźwięk, zaawansowaną grafikę czy efekty świetlne.
Podobne podejście można zauważyć w modelach CUPRA, które oferują system audio opracowany wspólnie z firmą Sennheiser. Technologia wykorzystuje rozwiązania pozwalające budować bardziej przestrzenne i angażujące brzmienie we wnętrzu pojazdu.
Szczególnie interesującym przykładem immersji kierowcy jest CUPRA Raval, w której marka wprowadza system Smartlight Next Gen. To ewolucja znanej już koncepcji komunikacji świetlnej, która wykorzystuje światło jako aktywny element interfejsu pomiędzy samochodem a kierowcą. System przekazuje informacje dotyczące nawigacji, połączeń czy wybranych funkcji pojazdu w sposób bardziej intuicyjny i angażujący, łącząc sygnały wizualne z doświadczeniem cyfrowym wnętrza. Takie rozwiązania od lat są standardem w świecie gier, gdzie odpowiednio zaprojektowane efekty świetlne pomagają użytkownikowi błyskawicznie interpretować informacje i budują poczucie większego zanurzenia w doświadczeniu. Także design wnętrza odgrywa istotną rolę. Projektanci CUPRA Born świadomie wykorzystali trójwymiarowe tekstury, światło i materiały, aby stworzyć przestrzeń angażującą zmysły podobnie jak dobrze zaprojektowany świat wirtualny.
CUPRA Raval w Forza Horizon 5
Inspiracje gamingiem w CUPRA nie kończą się na projektowaniu interfejsów czy doświadczeń użytkownika. Marka od lat jest obecna także w samym świecie gier. Przykładem jest udział CUPRA UrbanRebel Racing Concept w grze Forza Horizon 5. Gracze mogą prowadzić futurystyczny, w pełni elektryczny koncept i poznawać jego możliwości w otwartym świecie jednej z najpopularniejszych gier wyścigowych. Co istotne, sam model został zaprojektowany jako połączenie świata motoryzacji i cyfrowej rozrywki – CUPRA określa go mianem „gamified real-world race car”. Charakterystyczna stylistyka, zaawansowane rozwiązania świetlne oraz futurystyczny design sprawiają, że UrbanRebel stał się symbolem przenikania się dwóch światów: gamingu i nowoczesnej mobilności.
Więcej informacji o wyposażeniu poszczególnych modeli znaleźć można na oficjalnej stronie marki CUPRA: https://www.cupraofficial.pl/ 
 
Zmiana potrzebuje liderów – a CUPRA wierzy, że prawdziwy postęp rodzi się z radykalnych przełomów, z przekraczania oczekiwań i łamania konwencji. Od momentu swojego debiutu w 2018 roku marka zmienia oblicze branży motoryzacyjnej, będąc inicjatorem kreatywności i katalizatorem zmian.

W zaledwie siedem lat CUPRA wprowadziła na rynek siedem modeli i sprzedała ponad 800 000 samochodów na całym świecie. Każdy model CUPRA to połączenie ekspresyjnego designu, wyjątkowej estetyki i sportowych osiągów. W pełnej gamie modelowej znajdują się: CUPRA Ateca – pierwszy model z logo CUPRA, CUPRA Leon – przeprojektowany i rozwinięty jako niezależny model marki, CUPRA Formentor – pierwszy samochód zaprojektowany w całości przez CUPRA i jednocześnie jej najlepiej sprzedający się model, CUPRA Born – pierwszy w pełni elektryczny samochód marki, CUPRA Tavascan – elektryczne SUV-coupé, oraz CUPRA Terramar – sportowy SUV marki. W 2026 roku do oferty dołączy CUPRA Raval – radykalna wizja miejskiego auta elektrycznego.

CUPRA to coś więcej niż samochód. To przekonanie. CUPRA Tribe to zespół ambasadorów, którzy kwestionują normy i przełamują bariery, które powstrzymują innych. Wśród nich są m.in. najbardziej utytułowany hiszpański olimpijczyk Saúl Craviotto, reżyser filmowy J.A. Bayona, niemiecki bramkarz Marc ter Stegen oraz dwukrotna zdobywczyni Złotej Piłki i nagrody FIFA The Best, Alexia Putellas. CUPRA obsesyjnie dąży do tego, by wzbudzać emocje – zarówno na drodze, jak i poza nią. Marka jest oficjalnym partnerem motoryzacyjnym FC Barcelony, sponsorem premium Premier Padel Tour oraz uczestnikiem wyścigów Formuły E we współpracy z Kiro Race Co.
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